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Qu’est-ce qui nous distin|ue de nos plus proches ancetres et de tous les autres an.maux ? Je pr6 end^ 
capacite a construire des representations : des dessins, des activity ou on joue a Sure semblant, et pl^ Precisemen'ie 
langage et les histoires. Mais d’ou vient cette capacite ? Peut-on l’exphquer par une sene de mutations gen^ques ou 
une evolution culturelle ? En d’autres termes, est-ce que le cerveau humam a change pour rendre It 
possible ou est-ce qu’il a Hi colonist par le langage ? J’avancera. l’.dee que le cerveau est pre-adapt6 pour le langage et 
Sites autres formes de representation, done que le langage evolue de fa ? on culturelle plutot que genet, que, mat!iqu une 
reorganisation du cerveau a eu lieu (et se poursuit chez chaque enfant) pour qu il s adapte au mieux au langage. Je 
defendrai aussi l’idee que le cerveau a internalist la formation de representations par reentrance pour favor.se 
Wgence de /’imagination visue.le, de la repetition men.ale et de la voix interieure. A,ns, les representationsi*nt 
devenues le fondement de la construction collective de la culture, de la construction mdividuelle du so, et de la 

conscience de soi. 

Pour comp^ndrtlS 8 des representations et leur construction, nous en avons ttudit quelques exemples, notamment 
le dessin le langage et Pactivitt ou on joue a faire semblant. Quels sont les princpaux mecamsmes utilises ? Qu est-ce 
qu’il fan! pour lesproduire et les interpreter ? Quelles sont les differentes etapes de leur developpement . A partir de 
quel moment peut-on parler de grammaire ? Quel est le role de l’interaction sociale dans la generation et la coordination 
des representations 9 Une etude approfondie du langage nature! revele que bien qu’il y ait beaucoup de tendances 
SvSESTle, differents .angles qui existent sur la ten* i. existe aussi une variete surprenante de mecamsmes 
specifiques a tous les niveaux : la parole, le lexique, la grammaire et le sens. 

dc IM* du .engage valid* par des simulationsMM*-* 
des experiences robotiques La premise sdrie de mobiles est life t la question des procidis qu, permettent it des 

au maximum tout malentendu, dire beaucoup avec peu de mots, simplifier le processus de production et 
d’interpretation. Des mtemismes de cognition gfrifrique comme la creation d’analogies jouent un role essentiel dans 

realisation de cet objectif. 
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